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Innehållsförteckning

Error! No table of contents entries found.r

Inledning

Det är med detta program som ccVO 2k kommunicerar när det ska hämta gemensam data. 

Detta program är uppbyggt i form av en NT Service. Programmet är kopplat till en SQLServer.

Alla ”Admin” mot detta program sköts via ett ”klient” program som kopplar sig till servern/servicen likt klient programmet ccVO 2k. Det är även möjligt att göra viss service via Telnet.

Socket funktioner

När man kopplar sig till ccSserver (med Telnet eller ccVO 2k ) kommer man först in i ett ”textmode” läge. I detta läge kan man skriva in ett antal kommando. Men först måste man logga in, vilket man gör genom att skriva/skicka

”User <UserName>\r\n”

”Pass <Password>\r\n”

Under inloggningsfasen kontrolleras inloggnings användarnamn och lösenord mot ”dtUser” tabellen i SQL-Servern. Sedan kan man utföra följande kommando.

quit
- Stänger socketen.

options
- Kommer i ett läge där man kan göra vissa inställningar.

ccVOMode
- Då ställs programmet om ifrån ”textmode” till ”ccVO struct mode” där man endast kan skicka structar av typen ”ccsSDBase” (cybercow struct StructData Base). 

För speciella ”Admin” funktioner (ex. skapa en ny användare) finns en speciell användare med följande inloggning och password. (Denna användare finns i SQL-Databasen)

”User Admin\r\n”

”Pass CowUpsideDown\r\b”

Denna användare kan endast utföra följande kommando

quit
- Stänger socketen.

ccVOMode
- Se ovan. Men denna användare klarar endast av  struct typen ”CCSSD_NEW_USER”

